Wymagania edukacyjne z informatyki w szkole podstawowej
klasa IV

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajac ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielnos¢ oraz wysitek wlozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

1. Komputer i Ty
Ocena dopuszczajaca
e zna zasady bezpieczenstwa w pracowni komputerowej,
e Wyjasnia, czym jest komputer, program, plik i folder,
e uruchamia programy i zapisuje proste prace.
Ocena dostateczna
e Wymienia przyktady urzadzen cyfrowych i systemow operacyjnych,
o tworzy foldery, zapisuje i przenosi pliki,
o rozroznia pliki i foldery oraz zna przeznaczenie systemu operacyjnego.
Ocena dobra
e rozrdznia urzadzenia wejscia i wyjscia,
e rozpoznaje typy plikow na podstawie rozszerzen,
e samodzielnie porzadkuje pliki i foldery.
Ocena bardzo dobra
e sprawnie kopiuje, przenosi, usuwa i zmienia nazwy plikow oraz folderow,
e Wyjasnia znaczenie rozszerzen plikow i stosuje zasady ekologicznego korzystania z urzadzen.
Ocena celujgca
e Wyjasnia wptyw technologii na srodowisko,
e rozroznia programy ptatne i bezptatne oraz wskazuje ich zastosowania.

2. Korzystanie z Internetu
Ocena dopuszczajgca
e Wyjasnia, czym jest Internet i sie¢ komputerowa,
e zna podstawowe zasady bezpieczenstwa w sieci,
e wyszukuje informacje i zna sposoby komunikacji internetowej,
e zna zasady netykiety.
Ocena dostateczna
e Wyjasnia pojecia: router, Wi-Fi, przegladarka, wyszukiwarka i hipertacze,
e rozpoznaje podejrzane wiadomosci oraz wyjasnia pojecia fake news i deepfake,
o wyszukuje informacje i przestrzega zasad korzystania z materiatléw internetowych,
e stosuje zasady witasciwej komunikacji w sieci.
Ocena dobra
o formutuje precyzyjne hasta wyszukiwania i zapisuje znalezione materiaty,
e Ocenia wiarygodnos$¢ informacji i rozpoznaje zagrozenia internetowe,
e tworzy bezpieczne hasta i dobiera sposob komunikacji do sytuacji,
e rozroznia informacjg, opini¢ i hejt.
Ocena bardzo dobra
e rozpoznaje proby wyludzenia danych i wyjasnia skutki dziatania szkodliwego oprogramowania,
o weryfikuje aktualno$¢ i wiarygodnos¢ informacji,
e Wyjasnia zagrozenia zwigzane z niewlasciwym udostepnianiem zdjec i filmow.
Ocena celujaca
e Kkorzysta z zaawansowanych funkcji wyszukiwarek,
e poréwnuje wyszukiwarki i Swiadomie ocenia ustugi internetowe,
e wykorzystuje komunikatory do wspotpracy i odpowiedzialnie korzysta z Internetu.

3. Grafika komputerowa

Ocena dopuszczajaca
e Wyjasnia pojecia piksel i rozmiar obrazu,
e tworzy proste rysunki za pomocg podstawowych narzedzi,
e Zna pojecie warstwy i zapisuje projekt graficzny.

Ocena dostateczna
e wykorzystuje ksztalty, kopiuje i odbija fragmenty rysunku,
e tworzy rysunki z pikseli i kilku warstw,
e usuwa tto i zapisuje obraz w odpowiednim formacie.



Ocena dobra

e zmienia rozmiar, obraca i powiela fragmenty obrazu,

o tworzy kompozycje z kilku warstw i obrazow,

e dobiera narzedzia do wykonywanego projektu.
Ocena bardzo dobra

e samodzielnie tworzy estetyczne rysunki i kompozycje graficzne,

e importuje obrazy, dopasowuje ich rozmiary i zachowuje przezroczystosc tta.
Ocena celujaca

e tworzy oryginalne, szczegdtowe projekty graficzne,

e wykorzystuje zaawansowane mozliwos$ci programu i wlasne zdjecia.

4. Edytor tekstu
Ocena dopuszczajaca
e pisze i zapisuje krotki tekst,
e stosuje podstawowe formatowanie,
¢ wstawia do dokumentu obrazy, ikony i ksztatty.
Ocena dostateczna
o formatuje tekst i akapity,
e stosuje podstawowe zasady edycji tekstu i interpunkcii,
o tworzy proste dokumenty z ilustracjami.
Ocena dobra
o dzieli tekst na akapity i stosuje skroty klawiszowe,
o formatuje tekst oraz zmienia wyglad i potozenie ilustracji,
e przycina obrazy i przygotowuje dokumenty wedlug wzoru.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie tworzy estetyczne, poprawnie sformatowane dokumenty,
e laczy tekst, obrazy, ikony i ksztalty, tworzac przemys$lang kompozycje.
Ocena celujgca
e tworzy oryginalne dokumenty wedtug wlasnego pomystu,
e wykorzystuje zaawansowane mozliwosci edytora, w tym tworzy rysunki ASCII Art.

5. Programowanie w Scratchu
Ocena dopuszczajgca
e Wwyjasnia pojecia: blok, skrypt i scena,
e uruchamia i zatrzymuje program,
e dodaje duszka i tlo oraz tworzy prosty skrypt ruchu.
Ocena dostateczna
o tworzy skrypty z wykorzystaniem powtarzania polecen,
e ustawia wypowiedzi duszkow i tworzy krotkie dialogi,
e stosuje podstawowe bloki sterujace.
Ocena dobra
e steruje duszkiem za pomoca klawiatury,
e zmienia tlo, pokazuje i ukrywa duszki,
e wykorzystuje petle, losowanie liczb i reakcje na zdarzenia.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie tworzy i testuje projekty z wykorzystaniem réznych skryptow,
e laczy animacje, zmiang tla i sterowanie duszkami.
Ocena celujaca
e tworzy oryginalne gry i animacje wedlug wlasnego pomystu,
e wykorzystuje réznorodne mozliwosci Scratcha do realizacji wtasnych projektow.

6. Doswiadczenie edukacyjne — klasowy kodeks korzystania z technologii
Ocena dopuszczajgca

e uczestniczy w opracowaniu zasad korzystania z technologii.
Ocena dostateczna

e wspdlpracuje w grupie i proponuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z technologii.
Ocena dobra

e wspoltworzy kodeks i przedstawia propozycje jego zapisow.
Ocena bardzo dobra

e aktywnie wspolpracuje w grupie i pomaga przygotowac estetyczng prezentacje kodeksu.
Ocena celujgca

¢ samodzielnie proponuje oryginalne rozwigzania i wspoltworzy atrakcyjng prezentacje¢ kodeksu.



Wymagania edukacyjne z informatyki w szkole podstawowej
klasa V

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajac ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielnos¢ oraz wysitek wlozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

1. Klawiatura zamiast piéra — piszemy w edytorze tekstu
Ocena dopuszczajaca
e zmienia krdj i rozmiar czcionki,
e tworzy proste listy i tabele,
e Wstawia obrazy i ksztalty do dokumentu.
Ocena dostateczna
o formatuje tekst, zmienia jego kolor i wyrownanie,
o stosuje style i listy wielopoziomowe,
o modyfikuje tabele i umieszcza ilustracje w dokumencie.
Ocena dobra
e Korzysta ze skrotow klawiszowych i narzedzi sprawdzania tekstu,
o tworzy i modyfikuje style oraz formatuje tabele,
e Obrabia obrazy i ksztalty wstawione do dokumentu.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie tworzy estetyczne dokumenty z tekstem, tabelami i grafika,
o dobiera formatowanie do tresci i sprawnie wykorzystuje funkcje edytora.
Ocena celujgca
o tworzy oryginalne plakaty, kroniki, komiksy i atlasy,
e wykorzystuje zaawansowane funkcje edytora tekstu i tworczo realizuje projekty.

2. Prawie jak w kinie — ruch i muzyka w programie do tworzenia prezentacji
Ocena dopuszczajgca

e tworzy prezentacje, dodaje slajdy, tytuty i zdjecia,

e Wwstawia do prezentacji dzwigk i film.
Ocena dostateczna

e stosuje motywy, podpisy i podstawowe animacije,

e dodaje przejscia miedzy slajdami i ustawia odtwarzanie multimediow.
Ocena dobra

o formatuje obrazy i elementy prezentacji,

e ustawia czas trwania animacji i przejsc¢,

e przygotowuje albumy fotograficzne i prezentacje na okreslony temat.
Ocena bardzo dobra

e samodzielnie tworzy prezentacje z animacjami, dzwigkiem i filmami,

o dopasowuje efekty do tresci i zapisuje prezentacje jako film.
Ocena celujgca

e tworzy oryginalne prezentacje przedstawiajace rozbudowane historie,

e wykorzystuje zaawansowane ustawienia animacji, dzwigku i wideo oraz wlasne materialy multimedialne.

3. Kocie sztuczki — wiecej funkeji programu Scratch
Ocena dopuszczajaca
e okresla cel zadania i korzysta z gotowych elementow projektu,
e tworzy proste skrypty sterujgce ruchem duszka i rysowaniem.
Ocena dostateczna
e planuje trase i tworzy proste gry,
e steruje duszkiem za pomocg klawiszy i zmienia jego potozenie,
e rysuje linie i figury za pomocg blokow Piora.
Ocena dobra
e analizuje tras¢ i wybiera odpowiednie rozwigzanie,
e tworzy gry z wykorzystaniem wspotrzednych, zmiennych i kilku pozioméow,
e rysuje figury foremne i proste rozety.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie tworzy gry i skrypty rysujace ztozone figury,
e wykorzystuje zmienne i wyrazenia do obliczania katow oraz sterowania rysowaniem.



Ocena celujgca
e tworzy rozbudowane gry i oryginalne projekty w Scratchu,
¢ samodzielnie opracowuje ztozone skrypty i nietypowe rozwigzania programistyczne.

4. Bieganie po ekranie — poznajemy program Pivot Animator
Ocena dopuszczajaca
e zna podstawowe funkcje programu Pivot Animator,
e tworzy prosta animacje z kilku klatek.
Ocena dostateczna
e dodaje tto i tworzy wtasne postacie,
o modyfikuje postacie i dodaje rekwizyty.
Ocena dobra
e tworzy animacje z wigkszej liczby klatek,
e dba o plynnos¢ ruchu i wykorzystuje wiasne postacie.
Ocena bardzo dobra
¢ samodzielnie tworzy ptynne animacje przedstawiajgce krotkie historie,
e przygotowuje animacje z wykorzystaniem wlasnych postaci i rekwizytow.
Ocena celujaca
e tworzy oryginalne filmy animowane z wlasnymi postaciami, tlem i efektami,
e samodzielnie realizuje rozbudowane projekty i sprawnie zapisuje gotowe animacije.



Wymagania edukacyjne z informatyki w szkole podstawowej
klasa VI

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajgc ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielnos¢ oraz wysitek wlozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

1. Nie daj sie zlapac. Jak bezpiecznie korzystaé z Internetu?
Ocena dopuszczajaca
e podaje przyktady komunikacji w sieci,
e zna zasady tworzenia silnych haset i podstawowe sposoby wyszukiwania informacji,
e Wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja.
Ocena dostateczna
e wymienia zalety i zagrozenia komunikacji internetowe;j,
e rozpoznaje podejrzane wiadomosci i stosuje podstawowe zasady ochrony danych,
e wyszukuje informacje, stosujac cudzystow i podaje przyktady zastosowania Al
Ocena dobra
e rozpoznaje niewlasciwe zachowania w sieci i ocenia wiarygodno$¢ informacji,
e chroni dane osobowe i wskazuje zagrozenia zwigzane z Al,
e wyszukuje grafiki na odpowiednich licencjach i podaje ich zrodta.
Ocena bardzo dobra
e proponuje zasady bezpiecznej komunikacji i korzystania z Internetu,
e tworzy skuteczne polecenia dla Al i weryfikuje wygenerowane tresci.
Ocena celujgca
e krytycznie ocenia dziatanie Internetu i Al oraz samodzielnie poréwnuje wyniki wyszukiwania i weryfikuje
informacje.

2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym
Ocena dopuszczajgca
e wprowadza i formatuje dane w komorkach,
e tworzy proste formutly i prezentuje dane na wykresie.
Ocena dostateczna
o formatuje i sortuje dane oraz korzysta z automatycznego wypeltniania,
e wykorzystuje adresy komorek w formutach i zmienia wyglad wykresow.
Ocena dobra
e korzysta z funkcji SUMA i SREDNIA,
e stosuje formatowanie warunkowe, filtry i sortowanie wedtug kilku kryteriow,
e dodaje i usuwa elementy wykresu.
Ocena bardzo dobra
e tworzy arkusz do planowania budzetu i dobiera wykres do danych,
e wspodlpracuje nad dokumentami w chmurze i udostgpnia je innym.
Ocena celujgca
e samodzielnie opracowuje dane w arkuszu, wykorzystuje poznane narzedzia w nietypowych zadaniach
i przedstawia wnioski z analizy danych.

3. Po nitce do klebka. Tworzenie gier w programie Scratch
Ocena dopuszczajaca
e tworzy proste skrypty reagujace na klikniecie 1 wykorzystuje zmienne.
Ocena dostateczna
e przygotowuje projekt gry i opisuje jej zasady,
o tworzy listy i korzysta ze spotecznosci Scratcha.
Ocena dobra
e stosuje komunikaty do sterowania dziataniem duszkow,
e wykorzystuje listy do zapisywania wynikow gry.
Ocena bardzo dobra
e tworzy prosta gre zrecznosciowa i rozbudowuje ja o wlasne elementy,
e modyfikuje projekty udostgpnione w Scratchu.
Ocena celujaca
e samodzielnie tworzy rozbudowang gre, wykorzystujac komunikaty, zmienne i listy, oraz wspolpracuje
z innymi przy tworzeniu projektow.



4. Wyjatkowe projekty. Korzystamy z programoéw graficznych
Ocena dopuszczajaca
e tworzy proste rysunki w programie GIMP,
e zmienia jasnos$¢ i kontrast zdjec,
e tworzy prosty projekt w Canvie.
Ocena dostateczna
e Korzysta z warstw w programie GIMP,
o kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je na rézne warstwy,
e dodaje tekst i tto w Canvie.
Ocena dobra
e zmienia ustawienia narzedzi i krycie warstw,
e stosuje rozmycie i wykorzystuje warstwy do tworzenia fotomontazy,
e dodaje zdjecia i grafiki do projektu w Canvie.
Ocena bardzo dobra
e tworzy estetyczne grafiki i fotomontaze,
e przygotowuje wielostronicowy projekt z odno$nikami do nawigacji,
e Wspolpracuje z innymi przy realizacji projektu.
Ocena celujaca
e samodzielnie tworzy oryginalne, estetyczne projekty graficzne, wykorzystujac zaawansowane mozliwosci
poznanych programow.



Wymagania edukacyjne z informatyki w szkole podstawowej
klasa V1l

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajac ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielnos¢ oraz wysitek wlozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

1. Komputer i sieci komputerowe
Ocena dopuszczajaca
e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
e Wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i wymienia podstawowe ustugi internetowe.
Ocena dostateczna
e Wyjasnia, jak komputer zapisuje dane, i kompresuje pliki,
e wymienia rodzaje sieci i korzysta z Internetu oraz chmury.
Ocena dobra
e Wyjasnia system dwojkowy, zna rodzaje licencji i zasady ochrony komputera,
o korzysta z chmury, przestrzega netykiety i chroni swoje dane.
Ocena bardzo dobra
e zamienia liczby dziesi¢tne na dwdjkowe i tworzy kopie zapasowe,
e Wspotpracuje nad dokumentami w chmurze i zna licencje internetowe.
Ocena celujgca
e samodzielnie konfiguruje ustawienia sieci i publikuje wtasne materiaty z odpowiednimi licencjami.

2. Strony WWW
Ocena dopuszczajgca

e Wyjasnia, czym jest strona internetowa, i tworzy prosta stronec w HTML.
Ocena dostateczna

e zna podstawowe znaczniki HTML i planuje etapy tworzenia strony.
Ocena dobra

e formatuje strong za pomoca znacznikow HTML i tworzy listy.
Ocena bardzo dobra

e umieszcza na stronie obrazy i tabele oraz analizuje kod HTML.
Ocena celujaca

¢ rozbudowuje strong, wykorzystujac dodatkowe technologie, np. CSS lub JavaScript.

3. Grafika komputerowa
Ocena dopuszczajaca
e tworzy i zapisuje rysunki w programie GIMP,
e tworzy prosty model 3D w Tinkercad.
Ocena dostateczna
o korzysta z warstw, dodaje napisy i zapisuje obrazy w roznych formatach,
o modyfikuje modele 3D i tworzy proste animacje.
Ocena dobra
o wykorzystuje zaznaczenia, warstwy i filtry do edycji obrazow,
e tworzy animacje i grupuje oraz wyrownuje elementy modeli 3D.
Ocena bardzo dobra
e tworzy animacje poklatkowe i fotomontaze,
e przygotowuje modele 3D do druku i realizuje projekty graficzne.
Ocena celujgca
e tworzy oryginalne animacje, zaawansowane grafiki i rozbudowane modele 3D.

4. Praca z dokumentem tekstowym
Ocena dopuszczajgca
e tworzy, edytuje i zapisuje dokumenty tekstowe,
e wstawia do dokumentu obrazy i tabele.
Ocena dostateczna
o formatuje tekst, ustawia wcigcia i nagtowki oraz formatuje tabele,
e Wstawia symbole, obrazy i korzysta ze stylow.
Ocena dobra
e Kkorzysta ze stownikow, opcji wyszukiwania i zamiany tekstu,
e wstawia pola tekstowe, grafiki i inne obiekty oraz tworzy spis tresci.



Ocena bardzo dobra
o tworzy dokumenty wielostronicowe z sekcjami, kolumnami i przypisami,
e estetycznie formatuje dokumenty i wspolpracuje przy projektach.
Ocena celujgca
e samodzielnie przygotowuje rozbudowane, estetyczne dokumenty i projekty, wykorzystujac zaawansowane
funkcje edytora.

5. Prezentacje multimedialne i filmy
Ocena dopuszczajgca
o tworzy i zapisuje prezentacje multimedialna,
e rozpoczyna projekt filmu w programie Shotcut.
Ocena dostateczna
e planuje prezentacje, dodaje obrazy i animacje,
e dodaje klipy do projektu filmowego.
Ocena dobra
e stosuje zasady tworzenia prezentacji i dodaje efekty przejscia,
o montuje klipy, usuwa fragmenty filmu i zapisuje go w r6znych formatach.
Ocena bardzo dobra
e tworzy prezentacje z dzwigkiem, filmami i hiperlaczami,
e dodaje napisy, filtry i §ciezke dzwickowa do filmu.
Ocena celujgca
e samodzielnie tworzy rozbudowane prezentacje i filmy o przemyslanej strukturze, wykorzystujac
zaawansowane mozliwo$ci programow.



Wymagania edukacyjne z informatyki w szkole podstawowej
klasa VI1II

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajac ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielnos¢ oraz wysitek wlozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

1. Arkusz kalkulacyjny
Ocena dopuszczajaca
e wprowadza i formatuje dane,
e okresla adresy komorek,
e wstawia wykresy,
e wykonuje proste obliczenia.
Ocena dostateczna
e tworzy proste formuty,
e stosuje funkcje SUMA i SREDNIA,
o modyfikuje wykresy.
Ocena dobra
 stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, funkcje JEZELI,
o sortuje i filtruje dane.
Ocena bardzo dobra
e tworzy ztozone formuty, wykresy i modele obliczeniowe,
e analizuje dane.
Ocena celujgca
e samodzielnie tworzy zaawansowane arkusze i wykorzystuje funkcje do rozwigzywania nietypowych
problemow.

2. Programowanie w jezyku Python
Ocena dopuszczajgca
e Wyjas$nia podstawowe pojecia programistyczne,
e pisze proste programy ze zmiennymi.
Ocena dostateczna
e wykonuje obliczenia,
e stosuje operatory, listy,
e zapisuje algorytmy w postaci listy krokow.
Ocena dobra
o stosuje instrukcje warunkowe, petle i funkcje,
o tworzy proste algorytmy wyszukiwania i sortowania.
Ocena bardzo dobra
e pisze programy wykorzystujace ztozone warunki, petle, funkcje oraz algorytmy Euklidesa, wyszukiwania
i sortowania.
Ocena celujgca
e samodzielnie tworzy, modyfikuje i optymalizuje programy oraz algorytmy o wigkszym stopniu trudnosci.

3. Projekty
Ocena dopuszczajgca
e wykonuje powierzone proste zadania,
e testuje gre,
e wspolpracuje w grupie.
Ocena dostateczna
e wprowadza dane do tabel,
e uczestniczy w przygotowaniu dokumentacii,
e uczestniczy w opracowaniu koncepcji gry.
Ocena dobra
e wykonuje obliczenia,
e tworzy tabele i wykresy,
e programuje wybrane elementy gry i przygotowuje jej opis.
e wspolpracuje przy projekcie.
Ocena bardzo dobra
e przygotowuje zestawienia,
e drukuje wyniki,



o implementuje i optymalizuje kod zgodnie z zatozeniami projektu,
e sprawnie wspoOlpracuje z zespotem.
Ocena celujaca
e tworzy zaawansowane zestawienia z formutami, wykresami i grafika,
e rozbudowuje gr¢ o wlasne pomysty
e podejmuje role lidera zespotu.



